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Preambule

= Confrairement & des web apps développées en HTMLS et CSS3, Titanium
préserve le look and feel' de la plate-forme sous-jacente

= Titanium ce n'est pas : 'Write once, run everywhere'
= Titanium c'est : 'Write once, adapt everywhere'
= Dans ces conditions, il est inévitable qu'une partie du code soit spécifique a chaque

plate-forme
s,
= A ce jour, Appcelerator n'a pas de 'best practices' completes et formalisées A "
relatives au développement d'une app ciblant plusieurs OS "+

¢« -
= Des développements sont en cours, aussi bien chez Appcelerator (cf. par : 5 o
exemple les nouvelles regles de 'layout') que chez les déeveloppeurs

m Taux de réutilisation du code selon Appcelerator :

m  Pres de 100% du code non lié a l'interface utilisateur (il ne faut pas oublier que méme
hors interface utilisateur il existe des spécificités a chaqgue OS)

= 80% & 100% du code de linterface utilisateur (100% pour une app 'immersive’, par
exemple un jeu)



Définition du probleme

= Objectifs

= Ecrire une app ciblant plusieurs OS (iOS et Android
par exemple) ou matériels (smartphones et tablettes
par exemple) en écrivant un minimum de code

m Faire en sorte que 'app résultante soit facile G
maintenir :

m Evolutions fonctionnelles
m Evolutions liées & des évolutions de Titanium
» Evolutions liées & des évolutions de I'OS sous-jacent



Fonctionnalites de Titanium
permettant de cibler plusieurs
OS

m |[dentification de la plate-forme sur lagquelle le
code s'exécute

m APIs, 'properties' et constantes spécifiqgues a une
plate-forme

m Ressources spéecifigues a une plate-forme




|dentification de |la plate-forme
et branchements ad-hoc

Ti.Platform.name Retourne le nom de la iPhone 0S, Android
plate-forme

Ti.Platform.osname Retourne un iphone, ipad,
identifiant simplifié android, mobileweb
de la plate-forme

Ti.Platform.model Retourne un iPhone 3GS, iPod
identifiant du Touch 2G, Droid
matériel

// create a JavaScript alias to the platform-specific property
var osname = Ti.Platform.osname;

// Booleans identifying the platforms are handy too

var isAndroid = (osname === 'android') ? true : false;

if(isAndroid) {

// do Android specific stuff
T else {

// do i0S, mobileweb, or other platform stuff
}



APls et propriétes spécifiques a
une plate-forme

Les APIs spécifiques a une plate-forme sont regroupées
dans des 'namespaces’ dedies

= Ti.UI.i0S[.Toolbar]
Ti.UI.iPhone[.AnimationStylel]
Ti.UI.iPad[.SplitWindow]
Ti.UI.Android[.hideSoftKeyboard()]

Certains objets ont des proprietes specifiques a une ou
plusieurs plates-formes

m Exemple : la propriété softInputMode de Ti.UI.Window ne
s'‘applique qu'a Android

Certaines constantes sont spécifiques a une ou plusieurs
plates-formes
" Exemple : la constante

Ti.UI.i0S.ANIMATION_CURVE_EASE_IN ne s'applique qu'a
iOS

Android

iIPhone

IPad

Mobile web

r &



Ressources spécifigues a une
olate-forme (1/3)

m Ressources concernees images, stylesheets, scripfs...

m Regle de base

m Tout ressource stockée dans un répertoire de spécifique a
une plate-forme (exemple : 'Resources/android/img’,
'Resources/iphone/img', 'Resources/mobileweb/img’) sera
traité a la place d'une ressource équivalente stockée dans
le répertoire 'Resources/img'

var img = Ti.UI.createImageView({
image: 'logo.png'
/* 'Resources/android/logo.png' ou 'Resources/iphone/logo.png’
* ou 'Resources/mobileweb/logo.png' seront utilisés
* automatiquement s'ils existent lors de la compilation.
* Sinon 'Resources/logo.png' sera utilisé.
*/
Ik




Ressources spécifigues a une
plate-forme (2/3)

Web - CrossPlatform/Resources/app.js - Titanium Studio - /Users/tpoulsen/Documents/Titanium Studio Workspace

>~ | & Fv Qv | 4| v o
app.js &3 1:1, includeme.js | iphone 1;1, includeme|
1

// this sets the background color of the
Titanium.UI.setBackgroundColor('#fff');

5560:titanium_6_WVGA854

3
4 // create tab group
5 wvar tabGroup = Titanium.UI.createTabGroug

Y %5 Debug |

" CrossPlatform

C A ® 127.0.0.1:8020/inde... Yy | % 3

8 //

9 // create base UI tab and root window
o //

1= var winl = Titanium.UI.createWindow({
2 title:'Tab 1',

3 backgroundColor: "#fff'

401

5 var tabl = Titanium.UI.createTab({

6 icon:'KS_nav_views.png',

7 title:'Tab 1',

window:winl

var labell = require('iﬁcludeme').label;
winl.add(labell);

1i0S FTW!

o /s
7= var win2 = Titanium.UI.createWindow({
8 title:'Tab 2',

9 backgroundColor: "#fff"

o 1

1= var tab2 = Titanium.UI.createTab({
2 icon:'KS_nav_ui.png',

3 title:'Tab 2°',

4 window:win2
5

7= var label2 = Titanium.UI.createlabel({
8 color:'#999",

9 text:'I am Window 2',

0 font:{fontSize:20, fontFamily: 'Helvet
1 textAlign: 'center’,

2 width: 'auto’

[Titanium Android Emulator] Android Emulator Process
b /data/data/com.appcelerator.xplatform/11ib.
:imeThread) [1550,1550] APP PROXY: ti.modulestTrrarrtum.upp.AppMod

= Tab2

Mobile Web Rocks!



Ressources spécifigues a une
polate-forme (3/3)

= Fichiers JSS (= CSS)

ui.js

var appceleratorLabel = Ti.UI.createlLabel({
text: 'Appcelerator’,
id: 'appceleratorLabel!

});

ui.jss

#appceleratorLabel {
width:149;
text-align: 'center';
color: '#999"';
font-size:'13"';

¥

m Titanium accepte des fichiers spécifigues a une plate-forme
m Exemples:ui.iphone.jss,ui.android.jss
m  Aftentfion: ui.jss ,est prioritaire sur ui. iphone. jss et ui.android. jss <




Les consells d'Appcelerator pour
cibler plusieurs OS avec Titanium

m Pour des projets relativement
simples, et n'utilisant pas
CommonlJS (JSS et require() ne
fonctionnent Fos bien ensemble

m Branchements ad-hoc

= OKs'ily afres peu de code
specifique

m Fichiers JS spécifiques a chaque
plate-forme

= OKsiy abeaucoup de code
spécitique

m Limite le nombre de blocs if ..

then dansle code

m Par confre certaines évolutions
devront étre répercutées sur
toutes les plates-formes,
accroissant alors la charge de
travail

actuellement

Possibilité d'utiliser des fichiers
JSS pour créer des 'layouts'
specifigues a chaque plate-
forme

m Pour des projets plus complexes

Possibilité d'utiliser des fichiers JS
intégrant les spécificités de
chaque plate-forme lors de la
définition des composants

Utiliser la technique
Tweetanium (objet 'style’ global
avec branchements selon
plate-forme)

@




Consell additionnel : utiliser le
modele MVC

Vue Contréleur

- Affiche les données - Gestion intéraction
issues du modele utilisateur

- Synchronisation
modeéle / vue

\i

Modeéle

- Domaine métier



